NacKatnhvyn Achet.

BASES HACKATHON VYVA, CHILE 2017

1y 2 de septiembre, Centro Cultural Estacion Mapocho

l. Requisitos Participantes:

1. Ser mayor de 18 afios y residente en Chile.

2. Encontrarse en o6ptimas condiciones de salud fisica y mental para participar en la
HACKATHON VYVA, CHILE 2017.

3. Se podran inscribir de manera individual o por equipos. Cada grupo debe tener un equipo
base de tres (3) personas y un equipo soporte hasta llegar a maximo cinco (5) miembros
en total.

4, La HACKATHON VYVA, CHILE 2017 se desarrollara durante 24 horas continuas.

5. Los perfiles del equipo base deberan ser:

® Programadores o desarrolladores.
Disefiadores graficos/web.

e Especialistas en marketing digital.
e Emprendedores.
e Ingenierias.
e Comunicaciones.
® Administracion y negocios.
Il. Inscripcién

1. No existe ningln costo asociado a la participacién de la competencia, es totalmente
gratuito, pero la inscripcién es obligatoria.

2. Llainscripcion se hard desde el enlace proporcionado desde la propia web del evento para
tal efecto se debe completar el formulario de inscripcidn, asi como leer y aceptar las bases
de la HACKATHON VYVA, CHILE 2017 para quedar registrado e inscrito.

3. El plazo maximo para la inscripcion es hasta las 12:00 horas del dia 29 de agosto del 2017,
momento en que se procedera a cerrar el formulario de inscripcion.

4. Podran participar, como maximo, 100 personas, las que seran determinadas por orden de
llegada, es decir, las primeras 100 personas previamente inscritas que se presenten en la
acreditacion el viernes 1 de septiembre en el Centro Cultural Estacion Mapocho desde las
19:30 horas hasta las 20:00 horas podrdan participar en la HACKATHON VYVA, CHILE 2017.

5. Todos los participantes deberan presentarse con su cédula de identidad para la
acreditacion y el retiro de la polera (tallas sujetas a stock disponible) y credenciales.

6. La inscripcidn de los participantes en la HACKATHON VYVA, CHILE 2017 implica el pleno
conocimiento y se deja constancia que no se aceptaran postulaciones contenidas en
formularios incompletos, como tampoco condicionadas o contrarias a las presentes Bases.
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Ill. Reglas

7. Cada participante debe vestir con la polera y credencial oficial de la HACKATHON VYVA,
CHILE 2017 proporcionados por la organizacion.

8. La conformacion de equipos se realizard al inicio de la HACKATHON VYVA, CHILE 2017 y
cada participante debera conformar o adherirse a un equipo en el que pueda aportar con
sus habilidades y conocimientos.

9. Una misma persona no podra ser parte de dos o mas equipos a la vez.

10. La organizaciéon puede contribuir al proceso de conformacién y ajuste de los equipos,
hasta llegar al maximo de personas por equipos.

11. Los equipos se deben mantener conformados desde el inicio del proceso de inscripcion
hasta el final de la competencia y nombrar a un representante del equipo.

12. Todos deben empezar a codificar al mismo tiempo. Nadie estd autorizado a entrar y

construir sobre proyectos anteriores.

IV. Fechas y Lugar

HACKATHON VYVA, CHILE 2017 “24 HORAS DE INNOVACION EN TURISMO”: Del viernes 1 de
septiembre a las 18:00 horas al sdbado 2 de septiembre a las 18:00 horas del 2017 en el Centro
Cultural Estacién Mapocho, Santiago de Chile.

Viernes 1 de septiembre (Dia 1) Sabado 2 de septiembre (Dia 2)
19:30 Acreditacidn y bienvenida 5:00 Taller de Pitch
20:00 Apertura oficial y 6:00 Crear perfil de proyecto en plataforma,
conformacion de equipos. presentacion final a las 15:00 horas, Dia 2.
Inicio HACKATHON VYVA,
20:30 8:00 Desayuno

CHILE 2017

13:00 Almuerzo

Hora limite de congelacién y envio de

contenido en plataforma.

18:00 Rondas de Pitch

20:00 |Se anuncian ganadores y Premios!
Cierre HACKATHON VYVA, CHILE 2017 y
sorpresas.

15:00

V. Seleccidn de ganadores y premios

1.

La seleccidon final de los ganadores estara a cargo del jurado calificador designado por la
organizacion para tal efecto. Sus decisiones son auténomas e inapelables.

El premio consistird en la entrega de $250.000 pesos chilenos por equipo ganador de cada
desafio.

El premio no es transferible a terceros. En caso de no aceptarlo se perdera.

Los organizadores no serdn responsables si el equipo ganador no puede recibir su Premio
por causas distintas o acontecimientos de fuerza mayor o si renuncia al derecho de
aceptarlo, o si no se presenta en los términos indicados en este reglamento o en la

ASOCIACION CHILENA DE
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notificacidn, perdiendo en todos estos casos todos los derechos que pudiera tener en
relacién con su Premio.

Los participantes acuerdan que los organizadores, los auspiciadores, las entidades de la
competencia, sus afiliadas y subsidiarias, y sus consejeros, accionistas, agentes, jurado,
empleados y/o representantes no seran responsables por las pérdidas, dafios y/o
perjuicios de cualquier tipo que resulten de la aceptacion del Premio y/o de la
participacion en la HACKATHON VYVA, CHILE 2017 o de cualquier mal funcionamiento
técnico, equipos de computacidn, software, y/o cualquier otra combinacién de los
mismos, en relacion con, lo que resulte de, cualquier parte en relacién con esta
competencia. Asi mismo, los ganadores acuerdan que la responsabilidad del organizador
en relacion con el premio cesard al momento de la entrega de los mismos.

Los equipos ganadores pueden estar sujetos a una revisiéon de cédigo en algin momento
posterior a la competencia o inmediatamente antes de ganar. Esto es para asegurar que
todo el cédigo utilizado es de hecho fresco.

VI. Propiedad intelectual

1.

Los participantes son los propietarios de los derechos morales y patrimoniales de sus
creaciones y desarrollos.
Se comprometen a garantizar que su creacion es original, y que no infringe derechos de
terceros.
Los ganadores seran invitados, en caso de requerirse, a asistir a las reuniones o citas que
se hagan para:

® Promover el desarrollo de la aplicacidn

e Realizar difusidon en medios o charlas culturales en donde sean invitados
Todos los participantes deben firmar la aceptacion de las condiciones que se fijen antes
del inicio de la actividad derivadas del proceso de inscripcion.
En caso de utilizar contenidos o recursos (imagenes, sonidos, musica, guiones, software,
etc.) no creados por los participantes, éstos deberan tener la autorizaciéon para la
utilizacion de dichos contenidos o recursos.

VII. Criterios de evaluacion

1.

Financiabilidad (5 puntos): ¢Qué tan financiable es esta idea? ¢Existe potencial para un
modelo de negocio sostenible?

Disefio (5 puntos): éHan pensado en la experiencia de usuario de extremo a extremo para
su solucion?

Creatividad (5 puntos): ¢ Cuan original, creativo o Unico es esta idea?

Ejecucion (5 puntos): ¢Qué tan bien el equipo ejecutd y explicd su problema?
é¢Demostraban una solucién de trabajo?

Escalabilidad (5 puntos): ¢Cuan escalable es ésta solucidon? ¢Hara un impacto?

VIII. Limitantes de contenido y proceso de creacion
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El proyecto desarrollado no podrd contener elementos de caracter erdtico, obsceno,
impudico, indecente, pornografico, ya sea explicito o implicito.

No debera contener elementos de cardcter politico o religioso.

No debe contener ningln tipo de informacion que constituya cualquier acto ilicito.

No debe contener informacién que constituya o pueda constituir descrédito o
discriminacién.

La tematica y desarrollo del proyecto debera apegarse a la linea tematica que se defina el
dia de la competencia, esto con la finalidad de tener una competencia justa y equilibrada.
Es valido el uso de frameworks, librerias y otros componentes de software que incluyen
repositorios de codigo predefinido (Unity, Corona, Stencyl, etc.) como base, sin embargo,
el codigo del prototipo debera ser escrito durante la competencia.

La utilizacidon de cualquier material (audio, video, literatura, etc.) que no esté libre de
derechos de autor esta prohibida y su uso es responsabilidad exclusivamente del equipo.

IX. Compromisos del participante

1.

Participar en las fechas y horas correspondientes para la realizacién de la HACKATHON
VYVA, CHILE 2017. No se admite la incorporacion de otro (s) participante (s) fuera del
horario establecido para la conformacién de los equipos.

Cada participante deberd traer sus propias herramientas de trabajo para desarrollar sus
soluciones (computador, dispositivos madviles, tablets, etc.)

La organizacién local proveera conectividad, electricidad y mesas de trabajo.

Cada participante es responsable de traer saco de dormir o cobijas si lo considera
necesario para su descanso y protegerse del frio.

Cubrir sus costos de desplazamiento hasta el evento.

Esta prohibido a los participantes ingresar al evento con material cortante, inflamable o
gue pueda representar un peligro para los demas.

Estad prohibido a los participantes ingresar al evento con alcohol o drogas y el consumo de
éstas durante el evento.

Estd prohibido a los participantes ingresar al perimetro de la HACKATHON VYVA, CHILE
2017 con acompaiantes.

X. Compromisos de la Organizacion

1.

Respetar y reconocer los derechos de autor morales y patrimoniales de la obra segun lo
sefialado en la cldusula de esquema de propiedad intelectual.

Cubrir las necesidades de alimentacién y zona de descanso durante las fechas y horarios
de la realizacion de la HACKATHON VYVA, CHILE 2017.

Informar permanentemente a los participantes sobre el desarrollo de las actividades de la
HACKATHON VYVA, CHILE 2017.

Los organizadores se reservan el derecho de suspender temporalmente, o de manera
indefinida y de forma inmediata, la actividad objeto de estos Términos y Condiciones, en
caso de detectar o de conocer irregularidades, fraudes o faltas a la ética y la moral en el
desarrollo de la misma, o en caso de presentarse algin acontecimiento de fuerza mayor o
caso fortuito que afecte en forma grave su ejecucion.



Achet.

ASOCIACION CHILENA DE
EMPRESAS DE TURISMO A.G.

it rsaarem e 00

XI. Declaracion

Por el sélo hecho de inscribirse, el participante declara de forma voluntaria lo siguiente: “Me
encuentro en dptimas condiciones de salud fisica y mental para participar en la HACKATHON
VYVA, CHILE 2017 el 1 y 2 de septiembre de 2017. Asumo todos los riesgos asociados con la
participacidon en esta competencia y acepto en general todo riesgo asociado, los cuales declaro
conocidos y valorados por mi al momento de inscribirme en la HACKATHON VYVA, CHILE 2017.
Ademads, eximo de toda responsabilidad a la organizacién, auspiciadores, patrocinadores u otras
instituciones participantes ante cualquier accidente o lesidén que pudiera sufrir antes, durante y/o
después del evento, renunciando desde ya a cualquier accidn legal en contra de cualquiera de
dichas entidades.

Durante el desarrollo de la competencia contribuiré en lo posible con la organizacién, para evitar
accidentes personales. Autorizo ademads a que la organizacién haga uso publicitario de fotos,
videos y cualquier otro tipo de material audiovisual en el que pueda figurar, aceptando la
publicacion de mi nombre en la clasificacién de la prueba, en los medios de comunicacion y/o
Internet, sin esperar pago, compensacion o retribucién alguna por este concepto.

XIl. Informacion solicitada en el formulario de Eventbrite

Nombres y apellidos:

Cédula de Identidad:

Teléfonos:

Direccion:

Alergias:

En caso de emergencia
avisar a:
(nombre y teléfono)

Fonasa o Isapre: Edad Talla Polera:

Fecha: Firma:




